РЕГЛАМЕНТ ЗА РАБОТА НА ЖУРИТО
за математическото състезание
„Забавна математика”- 2019
Оценяването се извършва от тричленно жури – председател и двама членове, подпомагано от квестори. Всяко дете решава самостоятелна задача на индивидуален лист. Задачите са еднакви за всички деца. Класирането е отборно, като всеки отбор се представя с пет състезателя. Журито извършва съответно класиране на представителите на всеки отбор за решаването на задачите и ги отразява в чек-лист.
ЗАДАЧА №1
· Максимален брой точки за вярно решена задача – 9т.
· Максимален брой точки за време, при вярно решена задача – 6т.
ЗАДАЧА №2
· Максимален брой точки за вярно решена задача – 6т.
· Максимален брой точки за време, при вярно решена задача – 6т.
ЗАДАЧА №3
· Максимален брой точки за вярно решена задача – 6т.
· Максимален брой точки за време, при вярно решена задача – 6т.
ЗАДАЧА №4
· Максимален брой точки за вярно решена задача – 6т.
· Максимален брой точки за време, при вярно решена задача – 6т.
ЗАДАЧА №5
· Максимален брой точки за вярно решена задача – 6т.
· Максимален брой точки за време, при вярно решена задача – 6т.

Журито сумира получените оценки на решените задачи, на всеки отбор  и обявява победителя, като съставя съответния протокол за своята дейност!
На победителите на първо, второ и трето място се връчват купи.
Поощрителни награди получават  всички участници:
· Грамота;
·  символичен медал „Най-добър математик”;
·  книжка за цифрите.
